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侵權行為阻礙產業發展
 
　　編者按
 
　　如今，動漫產業已經成為全球新興的文化產業，甚至成為日、美、英、韓等經濟強國的支柱產業。隨著我國政府的大力扶持，近年來，國內動漫產業呈現出異常活躍的發展勢頭，國內動漫企業實力顯著增強，在動畫影視和網路遊戲領域得到較大發展。然而，如何全方位地保護動漫產業的知識產權，營造良好的市場環境，是關係到我國動漫產業生存和發展至關重要的問題。
 
　　隨著現代動漫與數位技術的融合，動漫產業已發展成為集網路運用、手機遊戲、多媒體產品、動畫卡通、體能智慧訓練課件等為一體的龐大產業鏈。與此同時，無線互聯網的推出也讓動漫產品可直達任意一種手持資訊終端。
 
　　如今，依託互聯網、電視和手機等媒體的巨大廣告效應和品牌效應，許多商家開始熱衷於動漫衍生產品的投資與開發，使動漫產業的帶動效應不斷擴大。卡通故事、卡通形象及其個性化虛擬人物的性格、品質被系列化延伸開發後，衍生產品幾乎涵蓋了玩具、食品、服裝、文體用品、出版、家居等大部分消費領域。動漫經濟無疑將成為未來中國經濟發展的一個強有力的支柱。然而，在我國動慢產業蓬勃發展之際，知識產權保護問題已經成為動漫企業生存和發展的關鍵。
 
　　動漫產品的權利形式
 
　　動漫產品的知識產權主要包括以下幾種權利形式。首先是著作權方面。動漫產品中的動漫形象、情節、插曲、軟體程式及其文檔等具有獨創性，並能以某種有形形式進行複製，符合我國著作權法中“作品”之構成要件。因此，動漫產品融匯了美術、音樂、圖形、攝影、電腦軟體、模型等多種作品形式。創作者自該作品完成之日起即取得著作權，且無需履行必然行政許可或備案程式。
 
　　其次，商標權方面。以典型動漫形象或圖形為基礎，將動漫作品申請為商標後，則產生權利交叉，動漫的識別功能和主動保護功能均大大增強。由於商標的授權程式已對其新穎性進行了初步審查，在未有明顯相反證據的情況下，對於同類別商品侵權判斷比較容易。因此，以商標權尋求行政或司法途徑進行維權的力度相對較大。
 
　　最後，外觀設計專利權方面。為制止不良商家對動漫衍生產品侵權，有的動漫企業將其創作的動漫作品申請為外觀設計專利。外觀設計專利權被授予後，任何單位或者個人未經權利人許可，都不得以生產經營為目的製造、銷售、進口其外觀設計專利產品。外觀設計專利的審查要求相對較低，只需符合新穎性原則即可，無需實質性審查，因而易獲授權，保護力度較大。
 
　　動漫市場遭遇侵權蠶食
 
　　如今，盜版現象的頻繁發生，已成為動漫人的一塊心病，極大地制約了我國民族動漫產業的發展。而創作者對於打擊盜版又心有餘而力不足，尤其是侵權人往往對原作品刻意進行某些程度的演繹，導致侵權判定標準不易掌握，創作者不敢貿然起訴。此外，著作權不同於專利權、商標權，權利人以外的人也可能獨立創作出相同的或類似的作品，一旦侵權人以此為抗辯理由並舉出證據證明，權利人若要維權只能依賴於訴訟手段解決，由司法判定證據的真實性與合法性。但司法維權成本高昂，創作者常常陷入兩難境地。
 
　　搶注泛指搶注商標、搶注功能變數名稱、搶先申請專利等。目前，搶注最多的是商標，如中國食品類商標“王致和”在德國被搶注；更值得注意的是，中國許多古典名著被搶注的情況非常嚴重，如《西遊記》、《三國演義》、《孫子兵法》等都被日本遊戲公司申請註冊為遊戲產品商標。此種搶注有別于普通商標搶注情形，涉及著作權和商標權兩種權利，進行維權處理難度較大。
 
　　一個成功的動漫形象會衍生出一個龐大的消費市場。然而，一旦某動漫形象被市場認可，創作者花費巨大精力、財力打造的動漫形象所延伸出來的龐大市場，就有可能會被侵權產品所蠶食。服裝、文具、食品、飾品，消費市場的每一個角落都會有侵權產品的身影。對知名動漫形象的氾濫性使用，嚴重影響了該形象在公眾心目中的價值，足以使公眾心目中獨特的知名動漫形象商業價值顯著降低，使公眾對相同或類似形象的所有動漫產品品質均產生不信任感。
 
　　築起知識產權防線
 
　　動漫產業以藝術原創為生存基礎，視知識產權為生命線。由於目前國內市場上，侵犯動漫產品的知識產權行為依然十分嚴重。因此針對這種局面，筆者認為，只有將知識產權保護提升到產業戰略層面，才能為民族動漫產業創造出良好的發展氛圍。動漫的知識產權如果得不到充分保護，其原創能力將遭受重創，進而形成惡性循環並最終導致產業的逐漸衰退。而建立切實有效的知識產權防禦體系是避免動漫企業因侵權而萎縮的唯一途徑，這取決於國家、企業和創作者個人的共同努力。
 
　　加強我國動漫產業的知識產權保護，首先要提高動漫創作者的保護意識。運用宣傳培訓等手段，提高動漫創作企業和個人的知識產權保護意識，使他們學會利用法律來保護自己。比如，動漫創作企業和個人可以把創作出來的卡通形象進行版權登記，如果有條件的話最好再進行商標註冊和多種產品的外觀設計專利申請。
 
　　同時，政府部門和相關機構應出臺相關的政策支持。比如，實施動漫產業知識產權登記、註冊和申請的資助政策。由保知辦協調版權、工商、專利、文化等相關部門，共同出資設立資助資金，對於符合資助條件的對象，資助其進行版權登記、商標註冊和外觀設計專利申請。
 
　　還可以建立動漫知識產權維權援助機制。對於動漫創作企業和個人，提供知識產權的法律法規、申請授權的程式、糾紛處理和訴訟等方面的諮詢服務；為具有較大影響的涉外知識產權糾紛以及無能力支付糾紛處理和訴訟費用的當事人提供一定的經費資助；協調有關機構，研究促進重大涉外知識產權糾紛與爭端合理解決的方案等方面的援助服務。
 
　　此外，由於目前，對於保護動漫知識產權的相關法律尚不健全，經濟重罰、重賠和刑事處罰難以到位，執行力度較弱。而且某些地方政府考慮到地方經濟的發展，打假力度欠缺，使得動漫創作者維權的難度大。因此，許多動漫創作者強烈呼籲，希望進一步完善知識產權相關法律，提高現有侵權賠償標準，同時杜絕地方保護主義，統一各地執法標準。
 
　　加強知識產權管理至關重要
 
　　動漫產業自身有一條完整的產業鏈，從橫向看，主要是動漫產品的授權；從縱向看，則包括動漫畫創作、報刊雜誌發行、出版單行本、動畫電影、遊戲改編、相關衍生產品、主題公園等。由於動漫作品、形象等可以有很多衍生授權的空間，在這個產業鏈的每個環節上都涉及到知識產權，因此，動漫創作企業和個人如果親歷親為地進行權利的管理、運營和保護，往往力不從心。
 
　　因此，筆者建議，政府可以指導建立第三方知識產權專業管理機構，在形成動漫產業鏈的時候，由第三方知識產權專業管理機構與動漫創作企業和個人簽訂一攬子的知識產權代理合同。由該專業機構代理動漫創作企業和個人進行知識產權交易活動。通過專業知識產權管理機構的有效管理，幫助動漫創作企業和個人管理和運營動漫產業相關的知識產權權利。
 
　　在動漫產業鏈的發展中，目前國內無論是在衍生產品開發、動漫形象推廣和交易上做得都不如人意。因此，可以建立一些立足本地、輻射全國、面向世界的創意產業展示交易平臺，並且每年組織一次展示交易活動，邀請國內外的投資機構、投資人和動漫創作者進行洽商交易，為雙方提供面談的機會，促進交易成功。
 
　　總之，侵權問題已成為動漫企業生存和發展的“絆腳石”，動漫知識產權保護問題至關重要。政府應在研究動漫產生的權利形式和侵權形態，關注保護動漫知識產權的有效途徑，提高動漫企業權利意識等方面發揮應有作用，建立切實有效的動漫知識產權保護體系，保障我國動漫產業健康有序地發展。
